Warum freie Werke?

Freie Werke schaffen eine
Umgebung, in der Jede
jeden Teil ihrer Umgebung
nach ihren Wunschen
gestalten kann und darf,
solange sie die Freiheit
von niemand Anderem
einschrankt.

Wenn dir irgendetwas
nicht gefallt, kannst du es
andern.

Warum ist das EWS frei
lizensiert?

Damit eine stabile und
immer wachsende
Grundlage aus guten
Ideen und Regeln entsteht,
die Jede direkt nutzen
kann.

Warum darf die Welt unfrei
sein?

Weil Weltenbastler
emotional sehr an ihrer
Welt héngen. Das ist nicht
maximal frei, aber
pragmatisch.

Wie kann ich mitmachen?

-> mitmachen. 1w6.org

Lizenz und Epilog ===

Das EWS steht unter der GPLv3:
http://lizenz.1w6.org

In einem Satz: Die GPLv3 erlaubt Nutzung,
Vertrieb und Verdnderung des EWS, solange
die Vorautorlnnen genannt werden und jeder
Anderen die freie Nutzung des Regelbereiches
erlaubt und erméglicht wird.

Quelldateien: http://quellen.1w6.org
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An dieser Stelle: Danke!

Und vielen Dank an meine Frau, die meine
Verrticktheiten untersttitzt.

Die Grafiken stammen mit Ausnahme des Logos aus dem
freien Strategiespiel "Battle for Wesnoth" (wesnoth.org).
Falls du Lust hast, fiir das EWS eigene Bilder zu zeichnen,
dann schreib uns bitte!

PS: Vom Autor empfohlen ab 14 Jahren.
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